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Desenvolvimento de Metodologias Ativas de
Aprendizagem na Educacao Profissional

Resumo

Este projeto tem como objetivo desenvolver estudos, pesquisas e experimentacédo de
metodologias ativas de aprendizagem aplicadas em uma turma de alunos do Curso
Técnico de Eletrdnica do Coltec/lUFMG. Espera-se como resultados do projeto uma
melhoria do desempenho escolar e uma aprendizagem significativa no contexto da
Educacdo Profissional. O projeto é uma extensdo de trabalhos anteriores
desenvolvidos no Setor de Eletrdnica do Coltec, nos quais foi ensaiado o ensino por
meio de projetos, como uma das metodologias ativas de aprendizagem. Pesquisas
realizadas com alunos e ex-alunos do Curso Técnico de Eletrénica do Coltec indicam
uma aprendizagem mais efetiva quando estes participam de projetos de trabalho
durante o curso. Este projeto de ensino pretende focalizar a metodologia PBL
(Problem Based Learning) como recurso de aprendizagem ativa. Como resultado
deste projeto, esperamos também que os alunos do Curso de Eletrbnica adquiram
seguranca na utilizacdo da base conceitual e dos procedimentos de planejamento,
execucdo e andlise de sistemas eletrbnicos, além da formacdo de habilidades e
valores importantes na construcdo de competéncias profissionais.
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Aprendizagem significativa; Educacéo Profissional;
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1. SITUACAO GERADORA E JUSTIFICATIVA

A andlise de relatérios de ex-alunos do Curso Técnico de Eletronica indica uma
aprendizagem mais efetiva quando participam de trabalhos escolares que requerem
criatividade, trabalho em equipe, tomada de decisdo, construgcdo de prototipos, inovagao
de métodos ou técnicas, como é o caso dos projetos de trabalho.

Observacbes realizadas em sala de aula nos ultimos anos mostram uma crescente
dificuldade de obter um pleno envolvimento do aluno no processo de aprendizagem. Isso
se deve, em grande parte, ao emprego de metodologias tradicionais de ensino, na qual a
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informagdo é simplesmente transmitida ao aluno, sem que ele tenha uma participacao
ativa no processo de construcao do conhecimento.

Atualmente, o método de ensino centrado no professor esta se deslocando para o ensino
centrado no aluno. Uma das finalidades desta mudanca é obter o envolvimento ativo dos
alunos no processo de aprendizagem, criando oportunidades de aprendizagem mais
singificativa, com compreensdo mais profunda do conteldo curricular, desenvolvimento
do pensamento critico e capacidade de resolugdo de problemas.

Neste contexto, as metodologias ativas de aprendizagem, especialmente o método de
projetos e a aprendizagem baseada em problemas, tem sido valorizadas ndo apenas
como um caminho eficiente para a construcdo do conhecimento, mas também pelos
valores que promove, como: desenvolvimento de independéncia e responsabilidade;
busca autébnoma da informacgédo para solucdo de problemas, modelamento de conceitos e
sistemas, melhoria do processo de comunicacdo; desenvolvimento da autoconfianca e
seguranca pessoal; pratica da convivéncia e colaboracdo mutua, dentre outros.

O perfil do profissional em ambientes produtivos fortemente baseados em tecnologias da
informacdo — o que envolve praticamente todas as areas de formacdo profissional atuais
- requer a formacdo de habilidades cognitivas centradas em fungdes de andlise,
raciocinio, solucdo de problemas, criatividade, expressdo verbal e escrita, aprender a
aprender e empreender, dentre outras. A aprendizagem baseada em problemas é um
recursos que contribui para o desenvolvimento de tais habilidades em contextos que
reproduzem situagdes futuras a serem vividas no mundo do trabalho.

Este projeto pretende desenvolver estudo e analise de novas experiéncias pedagogicas
orientadas por metodologias ativas de aprendizagem, com foco na aprendizagem
baseada em problemas, visando sua introducdo na pratica educativa voltada para a
formacdo de habilidades e competéncias no contexto da Educagdo Profissional, com
intenso envolvimento do aluno no processo de construcdo do conhecimento.

2. OBJETIVOS
Objetivo geral

Contribuir para a implantacdo de metodologias ativas de aprendizagem no
Curso de Eletronica do Coltec

Objetivos especificos

O Melhorar o desempenho escolar dos alunos do Curso de Eletrbnica,
favorecendo a formacdo de um ambiente de aprendizagem propicio a pratica
de habilidades e conhecimentos afins com a formacao profissional;

0 Avaliar a contribuicdo da metodologia PBL na construcao do conhecimento e
formacgao de habilidades no contexto da Educacao Profissional.

3. RESULTADOS ESPERADOS
e Alunos com melhor desempenho na aprendizagem em disciplina do curso técnico

e Criacdo de ambiente de aprendizagem, interesse pelo estudo, trabalho em equipe,
solugcao de problemas;

e Desenvolvimento de material didatico para aplicacdo da metodologia PBL na
disc.Eletronica Industrial

e Contribuicao para os objetivos do Coltec como campo de experimentagao de
novas praticas pedagdgicas



4. ABRANGENCIA

O publico-alvo do projeto sdao os alunos do 3°. Ano do Curso Técnico de Eletrbnica,
atualmente uma turma com 34 alunos.

5. METODOLOGIA E ETAPAS DE DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento do projeto concentra-se em 5 atividades basicas:

1.

Estudo de fundamentos e técnicas de metodologias ativas de aprendizagem
com énfase na metodologia PBL e sua contextualizacdo no cenario atual da
educacao profissional

Mapeamento de conceitos, habilidades e conhecimentos que serdao objeto de
abordagem pedagogica por meio da PBL (identificacdo de oportunidades para
introduzir esse método de ensino nas praticas pedagdgicas atuais).

Organizacao de materiais e recursos didaticos e sua aplicagdo junto aos alunos
de Eletr6nica Industrial

Acompanhamento e avaliagdo de resultados obtidos junto aos alunos

Relatério do projeto e propostas de continuagdo no desenvolvimento de
recursos didaticos complementares e/ou sua extensdao para outras disciplinas
do curso técnico de Eletronica.

Cada atividade desenvolvida junto aos alunos sera avaliada quanto aos efeitos sobre a
efetividade da aprendizagem nos tdpicos selecionados para abordagem através deste

método.

6. RECURSOS NECESSARIOS

e A

infraestrutura e recursos necessarios para a execugdo deste projeto

(laboratérios, instalages, equipamentos, materiais de consumo para realizagdo
dos projetos de trabalho dos alunos, suprimentos de informatica e recursos de
comunicagdo) sdo os ja existentes no Setor de Eletronica.

e Além da infraestrutura, o projeto prevé a participagdo de 2 bolsistas de graduacao
para atuarem no desenvolvimento dos recursos didaticos e sua aplicagdo junto
aos alunos.

7. Cronograma

MESES MESES
Ano 2012 Ano 2013
Etapas / Atividades 5(6|7(8]|9|10(11|12|1]|2| 3] 4

1. Estudo de fundamentos de metodologias
ativas de aprendizagem com énfase na PBL e X XXX
contextualizacdo na educacgdo profissional

2. Mapeamento de conceitos, habilidades e
conhecimentos que serdo objeto de abordagem X| XXX
pedagogica por meio da PBL




3. Preparo e organizacao de materiais e recursos
didaticos e sua aplicagdo junto aos alunos de XXX X | X XXX
Eletrénica Industrial

4. Aco_mpal_'lhamento e avaliagao de resultados X IxIx! x| x| x X | X
obtidos junto aos alunos

5. Relatério do projeto e propostas de
continuagdo no desenvolvimento de recursos X | X
didaticos complementares
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